
Djeco | DJ08132

Djeco | Dinosauři – Bingo, pexeso, domino
Sada tří klasických her pro děti

Věk: 3+ 
Balení obsahuje: 28 karet na domino, 30 karet na pexeso, 20 žetonů + 4 hrací karty + 1 hrací karta s otáčecí 
šipkou na bingo

Dinomino (domino)
Počet hráčů: 2 – 6 hráčů

Cíl hry: Zbavit se všech karet.

Příprava   hry:  Na   začátku   hry   se   hráči   rozhodnou,   chtějí-li   hrát   domino   s   obrázky 
dinosaurů nebo dinosauřích vajíček. Každý hráč dostane 6 domino karet. Zbytek karet 
zůstane v balíčku na stole obrázkem/vajíčky dolů.

Pravidla hry: 

1. Nejmladší hráč si vezme libovolnou kartu ze svého balíčku karet a umístí ji na stůl. Pokračuje další 
hráč ve směru hodinových ručiček.

2. Hráč na tahu přidá ke kartě na stole právě jednu kartu tak, aby navazovala stejným obrázkem 
(dinosaura/vajíček). 

3. Pokud hráč na tahu nemůže žádnou svou kartu přiložit, vezme si jednu kartu z balíčku zbylých 
karet.

4. Pokračuje další hráč.

Dinoxeso (pexeso)  

Počet hráčů: 1 a více hráčů

Cíl hry: Najít co nejvíce dvojic karet se stejným obrázkem. 

Příprava hry: Všechny karty se rozdají na stůl lícem dolů. 

Pravidla hry: 

1. Hráč, který začíná, otočí 2 libovolné karty, ukáže je ostatním, a pak je vrátí na to samé místo, opět 
lícem dolů.

2. Pokračuje další hráč, který rovněž otočí 2 libovolné karty.
3. Pokud některý z hráčů otočí dvě karty se stejným obrázkem, položí si je před sebe a pokračuje 

otočením dalších dvou libovolných karet.
4. Hráči se dále střídají v otáčení karet, dokud jsou nějaké karty na stole.

Bingo 

Počet hráčů: 2 – 4 hráčů

Cíl hry: Vyplnit jako první svou hrací kartu šesti žetony. 

Příprava   hry:  Každý   hráč   si   vybere   svou   hrací   kartu,   kterou   si 
položí před sebe. Žetony a hrací karta s otáčecí šipkou se umístí 
doprostřed stolu. 

Pravidla hry: 
1. Začíná nejmladší hráč. Protočí šipku na hrací kartě a 

podle   toho,   na   co   šipka   ukáže,   si   všichni   hráči 
vyberou příslušný žeton a umístí jej na svou hrací 
kartu.

2. Hráči se střídají a jeden po druhém otáčejí šipkou.
3. Může se stát, že šipka ukáže na žeton, který již hráči 

mají na své hrací kartě, v tomto případě pokračuje ve 
hře následující hráč. 
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