MINI MAGIC

Vék: 8 +
Hraci: kouzelnik a publikum
Cil hry: Predvést opravdové kouzelnické predstaveni.
Obsah hry: 47 karet
. Klasické karty: 40 karet ve ctyfech rliznych barvach (zelena, modra, cervena, fialova)
—v kazdé barvé je 10 karet (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, drak, vila, ¢arodéj).
e  Karty kouzel: 6 oboustrannych karet, 1 kratka karta (fialova sedmicka).

KOUZELNICKE ZASADY
e Nacvic si kouzla predem tak, abys je umél dfiv, nez zacnes s kouzlenim.
e  Na konci kazdého kouzla peclivé sesbirej vsechny pomlcky a snaz se, aby nikdo
neprokoukl tvé tajemstvi.
Nezapomen: nékterd kouzla jsou dosti sloZitd. Jestli se ti kouzlo nedari, popros néjakého
dospélého, aby ti asistoval.

KOUZLO 1: Jakého chcete draka?

Pomiicky: 40 klasickych karet

Tajna priprava: Vyndej 4 draky z pakliku. Zbytek pakliku drZ v ruce, licem dol(. Dej do pakliku
zpét Ctyfi draky a to timto zplsobem:

1. Cerveného draka dej na vrcholek pakliku.

2.  Modrého draka dej na osmé misto, pocitaje od vrcholku pakliku (pocitej i toho
cerveného draka, kterého jsi tam prave dal).

3. Zeleného draka dej do pakliku pod modrého draka. Kartu otoc licem nahoru.

4. Fialového draka si dej do kapsy.

5. Pak poloz paklik na sttl, rubem nahoru.

Jak provést kouzlo: Popros nékoho v publiku, aby si vybral draka: zeleného, cerveného,
fialového, nebo modrého.

e Jestlisi vybere €erveného, vysvétli, ze ten ma hrozné rad, kdyz ho nékdo lechta.
Pozadej publikum, aby se soustredilo na ¢erveného draka, jak jen to je mozné a
popros je, aby foukli na paklik. Vysvétli, Ze ¢erveny drak povstane z vrsku pakliku, aby
nabral do svych kridel vitr z foukdni. Oto¢ horni kartu pakliku: je to Cerveny drak!

e Jestlisi vyberou modrého draka, vysvétli, Ze budes muset pouzit kouzelnické
zaklinadlo, abys ho nasel. Pouzijes zaklinadlo ,,¢ary mary“. Vysvétli, ze kdyz feknes
zaklinadlo, modry drak se objevi. Nahlas vyhlaskuj zaklinadlo ,¢ary mary“. Pokazdé,
kdyz feknes jedno pismeno, otoc kartu z pakliku a dej ji bokem. Posledni karta,
kterou otoCis, ta, kterou otocis u pismene ,y“, je modry drak!

e  Jestlisi vyberou zeleného draka, vysvétli, Ze ten je hodné zvlastni a vzdycky déla
néjaké vylomeniny... Rozprostri vSsechny karty rubem nahoru na stole: Pouze jedna z
nich je licem nahoru — zeleny drak!

e  Jestlisi vyberou fialového draka, vysvétli, Ze tenhle drak je trochu stydlivy a rad se
prochazi... Ale i tak se pokusis ho najit. Trikrat zaklepej na paklik karet. Sdél publiku,
Ze nemas pocit, Ze by v tom pakliku viibec byl. Asi se nékam schoval. Pfedstirej, Zze
citis, jak se néco hybe v tvoji kapse. Vytdhni kartu z kapsy: je to fialovy drak!

Nezapometi: At si tvé publikum vybere u tohoto kouzla pouze jednoho draka!



KOUZLO 2: Klepy klep.

Pomucky: 40 klasickych karet + kratka karta kouzel.

Tajna pfiprava: vytahni z pakliku fialovou sedmicku. Zamichej karty, a pak je dej v pakliku na
stul, rubem nahoru. Kratkou kartu kouzel dej na vrcholek paklikd, rubem nahoru.

Jak provést kouzlo:

1.
2.

Rozprostii karty na stole, rubem nahoru, pred svym publikem.

Vlyzvi jednoho z divaka, aby si vybral kartu. Rekni mu, at si kartu prohlédne, a ukéze ji
publiku, ale ne vam.

Zatimco bude divak kartu ukazovat ostatnim, shrii karty ze stolu zase do pakliku, aniz
bys zménil jejich poradi.

Rekni divékovi, at kartu polo#i rubem nahoru na vriek pakliku ve tvoji ruce.

Poloz paklik na stdl. Sejmi ¢ast pakliku a dej ji dospod.

Vezmi si paklik do ruky a jemné ho naklon. Lehce nazdvihni vrek karet ukazovackem
a probirej se kartami. V jednom momenté ucitis, jak jedna karta propadne a hned
poté nasleduje ,klik” pod prsty. To je ta kratka karta.

V tomto momenté sejmi ¢ast pakliku a dej ji naspod.

Popros néjakého divaka, aby zaklepal na paklik a vysvétli, Ze toto poklepani presune
jejich kartu na spodek pakliku.

Pretoc paklik, licem nahoru. To je snad kouzlo! Tady je karta, kterou si divak vybral.

KOUZLO 3: Nahoda

Pomiicky: 40 klasickych karet

Tajna priprava: Vyndej z pakliku karty s obrazkem (draky, vily a carodéje) a promichej ho.
Jak provést kouzlo:

1.
2.

10.

11.

Popros jednoho z divak(, aby zamichal karty.
Vezmi si zamichany bali¢ek karet a rozloz karty na stdl tak, aby byly licem k tobé, at
na né dobfe vidis.
Podivej se na posledni dvé karty (tedy ty, které byly na dné pakliku, kdyz lezel na
stole).

a. Pamatuj si barvu posledni karty (feknéme, Ze to bude cervena).

b. Pamatuij si ¢islo predposledni karty (feknéme, Ze je to dvojka).
Ted najdi v pakliku kartu, ktera odpovida obéma kritériim (v naSem pfipadé cervenou
dvojku) a polo? ji na stéll rubem nahoru. Rekni svému publiku, Ze vyberes kartu,
kterou pak budou muset najit. Samoziejmé, Ze jim v tom pomuzes.
Pak poloz paklik na stal, rubem nahoru.
Popros jednoho z divak, aby vzal nékolik karet a podal ti je. Pfedstirej, Ze karty vazis
a fekni véem, Ze tento paklik jim bude k nicemu. PoloZ ho nékam na stul.
Podej zbytek karet néjakému divakovi a popros ho, aby vytvoril dva pakliky: vidy da
jednu kartu vlevo, druhou vpravo, pak jednu vlevo, druhou vpravo, atd.
Rekni, Ze pouzijes svoje kouzelnické schopnosti a poklepej na oba pakliky.
Otoc posledni kartu, kterou mél divak v ruce a oznam Ze karta, kterou hledds, ma
stejnou barvu (v nasem pripadé ¢ervenou).
Otoc posledni kartu z druhého pakliku, a oznam, Ze karta, kterou hledas, ma stejné
Cislo (v nasem pripadé je to dvojka).
Rekni, “takZe karta, kterou hledame, je ¢ervena dvojka”. Otoé prvni kartu:
samoziejmé, je to ¢ervenad dvojka.



Nezapomen: Jestli posledni dvé karty v pakliku maji stejnou barvu, nebo stejné ¢islo, nebude
kouzlo fungovat. V tom pfipadé popros jednoho z divakd, aby zamichal karty jesté jednou.

KOUZLO 4: Svatba podle karet

Pomiicky: Ctyfi vily a ¢ty¥i carodéjové

Tajna priprava: Umisti vily v nasledujicim poradi: ¢ervend, modra, zelena a fialova. Carodéje
serad’ ve stejném poradi.

Jak provést kouzlo:

1. Povypravéj svému publiku pfibéh: Bylo, nebylo, Zili spolu stastné v zemi kouzel ctyri
krdsné vily a &tyfi mocni carodéjové. Cerveny carodéj a éervend vila se do sebe
bldznivé zamilovali. Podobné se do sebe zamiloval i modry c¢arodéj s modrou vilou,
zeleny carodéj se zelenou vilou a fialovy ¢arodéj s fialovou vilou. Rozhodli se, Ze
budou mit vsichni spolecnou svatbu a zorganizuji prepychovou oslavu, na kterou
pozvou vSechny ze zemé. Pozvali skutecné vsechny, kromé zlé carodéjnice. Ta byla tak
moc rozcilend, Ze ji na oslavu nepozvali, Ze vSem ¢tyfem pdrim prisahala pomstu.
Zatimco publiku vypravujes tuto ¢ast pribéhu, ukaz jim ctyti karty s vilami, jednu po
druhé, v uréeném poradi. Totéz udélej se Ctyfmi Carodéji.

2. Pokradujv ptibéhu: Aby je potrestala za to, Ze ji nepozvali na oslavu, tak zlg
Carodéjnice vsech osm milencu zaklela. Vypudila je ze zemé a rozehnala je do riznych
koutd svéta, aby je na dlouhé roky rozdélila.

KdyZ vypravis tuto ¢ast pribéhu, vezmi paklik ¢tyf ¢arodéjd a poloz ho na paklik ¢tyr
vil. Oto¢ paklik osmi karet tak, aby byl rubem nahoru, pak sejmi ¢ast pakliku a dej ji

naspod. Toto opakuj, kolikrat se ti zachce. Naptiklad mazes prehodit paklik za kazdy
rok, kdy byli od sebe vily a ¢arodéjové rozdéleni.

3. Pokracuj v pribéhu: Nastésti bylo prokleti zlé ¢arodéjnice nakonec prolomeno.
Vydédénci se zase mohli vratit do zemé kouzel a milenci mohli byt zase spolu.

Kdyz budes dofikavat pfibéh, oddél 4 karty z vrsku pakliku. Ted bude$ mit dva pakliky
— zaklepej na né!

4. Otoc zaroven vrchni kartu z obou paklikd. Par je zase spolu!

5. Otacej postupné po jedné karté z kazdého pakliku. VSechny manzelské dvojice jsou
zase kompletni.

KOUZLO 5: Pfeména
Pomlcky: 6 klasickych karet + 6 oboustrannych karet kouzel
Tajna priprava: Paklik vytvor tak, ze budes kombinovat jednu ,kouzelnou” kartu a jednu
klasickou (ty budou licem nahoru). Za¢néte kartou kouzel.
Jak provést kouzlo:
1. Ukaz publiku paklik s dvanacti kartami, snaz se, aby nevidéli spodni kartu.
Upozorni je na to, Ze v pakliku je vZdy jedna karta rubem nahoru, dalsi licem nahoru.
Poloz paklik na stdl, rubem nahoru.
Rekni publiku, Ze by sis pral, aby viechny karty byly rubem nahoru.
Rukou zamavejte nad paklikem, abyste ho zacarovali (nedotkni se karet!) a pocitej do
Sesti. Predstirej, Ze slysite, jak se Sest karet otaci.
6. Rozprostti karty na stl, aniz bys je otacel. Viechny jsou rubem nahoru.

ukhwn



KOUZLO 6 : Okolo svéta

Pomucky: 40 klasickych karet

Tajna priprava: Vezmi si ¢tyfi karty s ¢arodéjem a tii klasické karty. Carodéje sefad' v tomto
poradi: prvni musi byt Cerveny ¢arodéj, potom ti ostatni. Skryj tfi klasické karty za ¢ervenym
¢arodéjem. Drz paklik se ¢tyfmi ¢arodéji v ruce. Dej pozor, at nejsou vidét tfi karty schované za
¢ervenym carodéjem. Pak poloz na stll zbytek karet, rubem nahoru.

Jak provést kouzlo:

1.

Zbyvajici karty jsou v pakliku, rubem nahoru, na stole pred publikem. V ruce mas
zbylé karty (Carodéje + 3 klasické karty).

Vypravuj pfibéh: Tohle je pribéh Ctyr Carodéji, ktefi se rozhodli cestovat kolem
sveéta... Ukaz paklik s carodéji publiku.

Paklik s carodéji a tiemi klasickymi karty dej na vrchol pakliku zbyvajicich karet,
rubem nahoru (stejné jako je zbytek pakliku).

DrZ paklik rubem nahoru v ruce a pokracuj v pfibéhu: Fialovy ¢arodéj se rozhodl, Ze
se vydd na druhy konec svéta, do Austrdlie. (ptibéh si mizete klidné upravit)

Vezmi kartu z vrsku pakliku, dej ji nékam dovnitf pakliku a pokracuj v pfibéhu.
Modry ¢arodéj cestoval do Indie... Vezmi kartu z vrsku pakliku a dej ji na néjaké misto
dovnitf pakliku a pokracuj v pfibéhu.

Zeleny ¢arodéj jel do Spanélska... Vezmi kartu z vréku pakliku a dej ji na néjaké misto
dovnitf pakliku a pokracuj v pribéhu.

A konecné, cerveny carodéj se rozhodl, Ze zustane doma. Kartu nechej na vrcholku
pakliku a ten dej doprostied stolu.

Pokracuj v pfibéhu: Za rok se vsichni ¢arodéjové vratili domdi, aby cervenému carodéji
popovidali o jejich cestdch. P¥i téchto slovech otacej postupné ctyti karty z vrsku
pakliku. Cty¥i carodéjové se vratili!

KOUZLO 7: Klicova karta
Pomlcky: 40 klasickych karet
Jak provést kouzlo:

1.
2.

Popros jednoho z divak(, aby zamichal karty.

Vezmi si paklik do ruky a popros jednoho z divak(, aby si vybral kartu. Mél by se na ni
podivat a ukdzat ji publiku, ale ty bys ji vidét nemél.

Zatimco se publikum diva na vybranou kartu, poocku se podivej, kterd karta je na
spodu pakliku (feknéme, Ze je tam zelena Sestka, to bude tvoje klicova karta).
Pozadej divdka, aby vratil kartu na vrchol pakliku.

Sejmi c¢ast pakliku a dej ji naspod. Klicova karta bude nad kartou, kterou si vybrali
divdci.

Zamichej zlehka paklik, davej pozor, abys neoddélil klicovou kartu od karty, kterou
vybralo publikum.

Dychni na paklik, abys mu predal své magické schopnosti.

Otacej karty jednu po druhé. Kdyz se dostanes ke klicové karté (v nasem prikladu k
zelené Sestce), budes védét, Ze karta, co vybralo publikum, je hned ta dalsi.

KOUZLO 8: Magicka tfinactka
Pomiicky: 25 klasickych karet
Jak provést kouzlo:

1.

Zamichej karty.



2. Vytvor pét sloupecku karet, vykladej je zleva doprava a seshora doll. VSechny karty
musi byt licem nahoru.

3. Pozadej jednoho z divaka, aby si vybral kartu, aniz by nahlas fekl, ktera to je. Zeptej
se divaka, ve kterém sloupci se ta karta nachazi.

4. Vezmi karty z toho sloupecku, odshora nahoru, a udélej z nich paklik. Seber dva dalsi
sloupecky, seshora dold. Pfidej je do pakliku tak, Ze je das naspod toho predchoziho.
Vezmi karty z dalSich dvou sloupeckd, seshora dolu. Pfidej je na tvdj paklik, ale
tentokrat nahoru, nad paklik, ktery jiz mas v ruce (viz obrazek na predchozi strance)

5. Vytvor opét 5 sloupeckl karet, tak, jak jsi to udélal v kroku 2.

6. Opét se zeptej divaka, ve kterém sloupci se ta karta nachazi.

7. Vezmi karty z tohoto sloupecku a opakuj krok 4.

8. Drz v ruce paklik karet rubem nahoru a rekni publiku, Ze Cislo 13 je magické a Ze je
pouzijes, abys nasel tu spravnou kartu. Foukni na paklik a zvolej: MAGICKA
TRINACTKA!

9. Otacej postupné 13 karet z pakliku pocinaje od vrchni karty a nahlas pocite;j.

10. Trinacta karta je ta, kterou si divaci vybrali.

KOUZLO 9: Véstba

Pomiicky: 20 klasickych karet
Jak provést kouzlo:

1.
2.

8.

Popros jednoho z divak(, aby zamichal karty.

Vezmi si paklik a poocku se podivej na kartu na konci pakliku (feknéme, Ze je to
fialova sedmicka).

Rozprostti karty na stdl, rubem nahoru a davej pozor, abys znal pozici karty, na
kterou ses podival (té na dné pakliku).

Rekni publiku, 7e mas véstecké schopnosti, a ze dokazes fici, jakou kartu otoéis, jesté
drive, neZ se ji vibec dotknes.

Rekni publiku, Ze oto&i$ prvni kartu. Vyslov hodnotu karty, kterou jsi vidél na konci
pakliku (v nasem ptipadé to byla fialova sedmicka). Vezmi jakoukoli kartu ze stolu.
Dri ji v ruce tak, aby ji publikum nevidélo, a podivej se na ni. (Reknéme, 7e je to tfeba
modry drak.)

Rekni publiku, e ted oto¢i$ dalsi kartu. Vyslov hodnotu karty, kterou jsi vybral
predtim (v nasem ptipadé je to modry drak), a pak si vezmi nahodné jakoukoli kartu
ze stolu. Dr% ji v ruce tak, aby ji publikum nevidélo, a podivej se na ni. (Reknéme, 7e
je to tentokrat Cervena dvojka.)

Rekni publiku, Ze oto¢i§ dali kartu, uz posledni. Viyslov hodnotu karty, kterou jsi
vybral predtim (byla to ¢ervena dvojka). Pak si vezmi kartu, jejiz umisténi si
pamatujes hned ze zacatku kouzla (v nasem pripadé je to fialova sedmicka). 8 e Jesté
jednou rekni seznam vSech karet, které jsi vyslovil jesté predtim, nez ses jich dotknul.
V nasem pfripadé to byla fialova sedmicka, modry drak a ¢ervena dvojka.

Ukaz publiku karty, které mas v ruce. Jsou to ony!

KOUZLO 10: Hadej!
Pomiicky: 20 klasickych karet
Jak provést kouzlo:

1.
2.

Rekni publiku, 7e dokaze$ uhodnout kartu, aniz bys viibec vidél paklik karet.
Popros jednoho z divak(, aby zamichal karty.



o

Vezmi si paklik zpét a schovej si ho za zada.

S kartami stale za zady oddél paklik do dvou a udélej z néj zase jeden, tentokrat tak,
aby jedna cast byla rubem nahoru, a druha licem nahoru.

Podrz paklik pred publikem a fekni nahodnou kartu. Zaroven se nenapadné podivej

na kartu, ktera je pred tebou na spodku pakliku.

Samoziejmé, karta, kterou vyslovis, neni ta, kterou vidi publikum.  Predstirej, Ze jsi
prekvapeny svou chybou a vysvétli, Ze toto kouzlo vyZaduje velkou koncentraci.

Dej si paklik zase za zada, otoc ho a fekni, Ze se jesté potrebujes chvili koncentrovat.
UkaZ opét paklik divaklim, a fekni hodnotu karty, kterou jsi predtim vidél.

Je to zazrak! Uhodli jste spravnou kartu.



